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RESUMO

O projeto de extensao teve como objetivo estimular o ensino de robética
e eletrénica para estudantes do ensino fundamental e ensino médio de escolas
publicas e privadas de Santa Maria, utilizando a computacao para facilitar a
resolugdao de problemas e para desenvolver nos alunos o pensamento
computacional. O curso teve uma carga horaria de 12 horas, sendo uma aula
semanal com 3 horas cada. No total 53 participantes concluiram o curso em trés
turmas, demonstrando um alto nivel de engajamento e aprendizado. Ao final dos
cursos os estudantes foram desafiados a programar um robé auténomo
utilizando o sensor ultrassénico, sensor que é capaz de ler a distancia que o
robo6 esta de um objeto, que foi concluido com éxito.

Palavras-chave: Tecnologia; Eletrénica; Aprendizagem Colaborativa; Pensamento
Computacional.

ABSTRACT

The extension project aimed to promote the teaching of robotics and electronics
to elementary and high school students from public and private schools in Santa
Maria, using computing to facilitate problem-solving and to develop
computational thinking in students. The course had a total of 12 hours, with one
weekly class of 3 hours each. A total of 53 participants completed the course in
three groups, demonstrating a high level of engagement and learning. At the end
of the courses, the students were challenged to program an autonomous robot
using an ultrasonic sensor, a sensor capable of reading the distance between
the robot and an object, which was successfully accomplished.

Keywords: Technology; Electronics; Collaborative Learning; Computational Thinking
Eixo Tematico: Iniciacdo Cientifica Junior (ICJr).
1. INTRODUGAO

A tecnologia € o conjunto de ferramentas e técnicas que cumprem seu papel

servindo a humanidade (KENSKI,2012). Ela esta diretamente conectada com o
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processo de ensino-educagao, utilizando a tecnologia educacional para integrar a
ludicidade como método de desenvolvimento e aprendizagem na educacgao.

Segundo os estudos de VIGOTSKY (2001), ha a necessidade de que a
ludicidade seja usada com mais intensidade, pois a brincadeira é universal e € propria
da saude. A educacao € uma esfera ampla para o emprego da tecnologia, podendo
transformar a aprendizagem de uma forma mais dindmica e incentivadora. Utilizando
um conjunto de técnicas que contém alguns conceitos da computagéo € incentivado
aos alunos o desenvolvimento da capacidade de solugao problemas e do pensamento
computacional, que pode ser aplicado em diversas areas do conhecimento.
Brincadeiras, brinquedos e jogos podem ser utilizados para desenvolver habilidades
cognitivas, motoras e afetivas. Assim, a robdtica pode ser utilizada como uma
estratégia para desenvolver nos alunos habilidades relacionadas ao pensamento
computacional na educagao basica, podendo facilitar a aprendizagem do aluno,
influenciando em como ele absorvera o conteudo e ira aplica-lo em seu cotidiano,
fortalecendo o senso critico e a resolugcédo de problemas e promovendo a socializagao
de estudantes com diferentes perfis (FIA,2024).

Com isso em mente a Universidade Franciscana desenvolveu um projeto onde
€ ofertado um curso de Robotica Educacional, tendo como publico-alvo alunos do
ensino fundamental e ensino médio de escolas publicas e privadas de Santa Maria
que tenham interesse em aprender sobre o0 assunto.

Os alunos foram selecionados por meio de um formulario de admissao o qual
continha perguntas referentes a dados pessoais e perguntas com relagao a objetivos

e expectativas sobre o curso.

2. METODOLOGIA

As aulas foram realizadas nos laboratérios de informatica da Universidade
Franciscana durante o turno da tarde e foram ministradas por um professor da
instituicdo, monitores alunos dos cursos de tecnologia e uma bolsista do ensino médio
que auxiliavam na resolugao de possiveis erros e duvidas. Os alunos eram estudantes

do ensino médio de escolas publicas e particulares de Santa Maria — RS.
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O curso teve uma carga horaria de 12 horas, sendo uma aula semanal com 3
horas cada. No total 53 participantes concluiram o curso em trés turmas,
demonstrando um alto nivel de engajamento e aprendizado.

O curso possui 4 mdédulos, introdugao ao Arduino, sensores, atuadores e robds
autébnomos, divididos em aulas tedricas, com o auxilio de slides educativos e o site
Tinkercad (um programa de computador didatico que permite os alunos criarem
circuitos sem a necessidade de possuir materiais fisicos) e aulas praticas com a
utilizacdo de componentes eletrobnicos como o Arduino, LEDs coloridos, resistores e
sensores para a montagem e programacao de circuitos basicos, como fazer o LED
piscar e montar um semaforo de transito.

Ao final do curso os alunos séao desafiados a, em grupos, montar e programar
um robd autébnomo (Figura 1) semelhante a um aspirador de po6 utilizando o sensor

ultrassdnico que é capaz de ler a distancia entre o robd e um objeto.

Figura 1 — Robds Autdbnomos.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados desse projeto indicam que a robotica educacional pode ser uma
ferramenta eficaz para o ensino, promovendo ndo apenas o aprendizado técnico, mas
também o desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas. Os alunos foram
capazes de desenvolver pequenos projetos com LEDs e sensores (Figura 2) utilizando
0 conhecimento adquirido nas aulas, reconhecendo e utilizando componentes

eletrénicos basicos e programando seus proprios projetos.
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Figura 2 - Projetos di‘e.senvolvidos.m

Ao término do curso, os alunos desenvolveram com éxito um veiculo autbnomo
capaz de desviar de obstaculos, utilizando um sensor ultrassénico. Esse sensor,
responsavel por medir a distancia entre o veiculo e os objetos ao seu redor, permitiu
que os estudantes aplicassem de maneira pratica os conceitos de programagéao e
eletrénica adquiridos ao longo das aulas. A atividade de construgdo e programagéao
do robd autbnomo representou um desafio significativo, exigindo dos alunos uma
combinacdo de pensamento légico, criatividade e trabalho em equipe, além de
consolidar o conhecimento assimilado nos modulos anteriores.

A Figura 3 apresenta os alunos empenhados nas atividades de construgéo e
programacao dos veiculos. A imagem evidencia a concentragao e o envolvimento dos
participantes ao manusearem os componentes eletrbnicos e ao desenvolverem o
cbédigo que daria funcionalidade ao robd, além de destacar a colaboragéo entre os
colegas. Ao final do curso, uma fotografia da turma celebra a conclusdo do projeto,
refletindo o sentimento de realizagcdo dos estudantes, que sairam dessa experiéncia
com novas habilidades e uma compreensao mais aprofundada de como a robdtica e

a eletrbnica podem ser aplicadas para a solugao de problemas do mundo real.
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Figura 3 — Imagens do curso.
4 . CONCLUSAO

A implementacé&o do projeto de ensino de robdtica e eletronica para estudantes
do ensino fundamental e médio em Santa Maria demonstrou ser uma iniciativa
altamente eficaz, tanto em termos de engajamento quanto de aprendizado. Ao longo
de 12 horas de curso, distribuidas em trés aulas semanais, os alunos tiveram a
oportunidade de explorar conceitos fundamentais de eletrbnica e programacéao,
aplicando esses conhecimentos na construgéo e programacéo de circuitos basicos e
de um rob6 autbnomo. A utilizacdo de ferramentas como o Tinkercad e componentes
eletrénicos, como o Arduino e sensores ultrassdnicos, proporcionou uma experiéncia
pratica enriquecedora, consolidando o aprendizado tedrico.

Os resultados obtidos confirmam que a robética educacional ndo apenas facilita
o ensino de disciplinas tecnolégicas, mas também estimula o interesse dos alunos por
areas como ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica, preparando-os para

desafios futuros e promovendo uma formacgéo integral.
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